
Λάμπρος Στεφάνοσ



Ιςτορία του ςκακιοφ

• Παραλλαγζσ του παιχνιδιοφ παίηονταν ςτθν  
αρχαιότθτα ςε πολλζσ χώρεσ και πολλζσ 
διεκδικοφν τθν καταγωγι του.

• Το ςκάκι όπωσ το ξζρουμε ςιμερα 
διαμορφώκθκε τον 15ο αιώνα ςτθν Ευρώπθ 
και από εκεί εξαπλώκθκε ςε ολόκλθρο τον 
κόςμο.

• Στθν Ευρώπθ το είχαν φζρει οι Άραβεσ, ςτουσ 
οποίουσ το ζδωςαν οι Πζρςεσ.



Ιςτορία του ςκακιοφ

• Το ςκάκι γνώριςε μεγάλθ ανάπτυξθ τον 19ο

αιώνα.

• Τθν περίοδο εκείνθ διοργανώνονται επίςθμα 
πρωτακλιματα, τυπώνονται γραμματόςθμα 
με κζμα το ςκάκι και γράφονται πολλά βιβλία 
για το παιχνίδι αυτό.

• Στισ μζρεσ μασ δεν παίηουν μόνο οι άνκρωποι 
ςκάκι, αλλά και οι Η/Υ. Ακόμα και οι 
ιςχυρότεροι παίκτεσ δυςκολεφονται να 
νικιςουν τουσ Η/Υ.



Φιλοςοφία του ςκακιοφ

• Ανταγωνιςτικό πνευματικό παιχνίδι που 
παίηεται με δφο παίκτεσ.

• Το παιχνίδι αυτό ζχει τθ μορφι μιασ μάχθσ 
που γίνεται ανάμεςα ςε δφο ςτρατόπεδα.

• Πεδίο μάχθσ είναι θ ςκακιζρα, που είναι 
χωριςμζνθ ςε 64 τετράγωνα.

• Οι παίκτεσ μετακινοφν με τθ ςειρά τα 
κομμάτια τουσ πάνω ςτθ ςκακιζρα.

• Νικθτισ είναι αυτόσ που κα αιχμαλωτίςει τον 
βαςιλιά του άλλου παίκτθ.



Βαςικοί κανόνεσ

Η ςκακιζρα τοποκετείται 
ώςτε το άςπρο τετράγωνο 
να είναι ςτα δεξιά του 
παίκτθ. Στθ διπλανι 
ςκακιζρα μπορείτε να 
δείτε τισ αρχικζσ κζςεισ 
των κομματιών. 



Βαςικοί κανόνεσ

• Ο παίκτθσ που ζχει τα λευκά κομμάτια πάντα 
κάνει τθν πρώτη κίνηςη. 

• Αν ζνα πιόνι φτάςει ςτθν τελευταία γραμμή
μπορεί να μετατραπεί ςε οποιοδιποτε άλλο 
κομμάτι εκτόσ του βαςιλιά.



Βαςικοί κανόνεσ

• Σαχ: Το ςαχ είναι μια επίκεςθ κατά του 
εχκρικοφ βαςιλιά. Όταν ο βαςιλιάσ ςασ 
βρίςκεται ςε ςαχ, δθλαδι απειλείται, 
μπορείτε να αιχμαλωτίςετε το επιτικζμενο 
κομμάτι, να κινιςετε κάποιο άλλο κομμάτι 
ανάμεςα ςτο βαςιλιά και αυτό ι να κινιςετε 
το βαςιλιά ςε αςφαλζσ τετράγωνο.



Βαςικοί κανονιςμοί

• Ματ: Αν ο βαςιλιάσ ςασ βρίςκεται ςε κζςθ ςαχ 
και δεν μπορείτε να το αποφφγετε με κανζνα 
τρόπο, τότε βρίςκεςτε ςε ματ. Ο παίκτθσ που 
βρίςκεται ςε ματ ηττάται. 

• Ιςοπαλία: Ιςοπαλία (νοφλα) ζχουμε όταν μια 
παρτίδα ολοκλθρώνεται χωρίσ νικητή. Μια 
παρτίδα μπορεί να λιξει ιςόπαλθ με διάφορουσ 
τρόπουσ. Ο ςυνθκζςτεροσ τρόποσ είναι με 
ςυμφωνία των παικτών, ςτθν περίπτωςθ που 
αδυνατοφν να επιφζρουν ματ ςτον αντίπαλο 
βαςιλιά. 



Ο βαςιλιάσ

Ο βαςιλιάσ είναι το 
πολυτιμότερο κομμάτι. Με 
τθν απώλεια του βαςιλιά 
χάνεται και θ παρτίδα. Ο 
βαςιλιάσ μπορεί να κινείται 
κατά ζνα τετράγωνο προσ 
οποιαδιποτε κατεφκυνςθ.



Ο πφργοσ

Ο πφργοσ μπορεί να κινθκεί ςε 
οποιοδιποτε αρικμό κενών 
τετραγώνων, τόςο οριηόντια 
όςο και κάκετα.



Ο αξιωματικόσ

Ο αξιωματικόσ μπορεί να 
κινθκεί διαγώνια ςε 
οποιοδιποτε αρικμό κενών 
τετραγώνων.



Η βαςίλιςςα

Η βαςίλιςςα είναι το 
ιςχυρότερο κομμάτι ςτο ςκάκι 
και ςυνδυάηει τισ κινιςεισ του 
πφργου και του αξιωματικοφ. 
Μπορεί να κινθκεί ςε 
οποιοδιποτε αρικμό κενών 
τετραγώνων οριηόντια, κάκετα 
ι διαγώνια.



Ο ίπποσ

Ο ίπποσ (άλογο) είναι το 
μοναδικό κομμάτι που ζχει τθ 
δυνατότθτα υπερπιδθςθσ 
άλλων κομματιών.  O ίπποσ 
κινείται δφο τετράγωνα 
οριηόντια ι κάκετα και 
ακολοφκωσ άλλο ζνα δεξιά ι 
αριςτερά (ςχθματίηεται ζτςι 
ζνα μπαςτουνάκι).



Το πιόνι

Το πιόνι (ή ςτρατιώτησ) μπορεί 
να κινθκεί ζνα τετράγωνο 
εμπρόσ, ι και δφο μόνο ςτθν 
πρώτθ του κίνθςθ. Είναι το 
μοναδικό κομμάτι του ςκακιοφ 
που αιχμαλωτίηει τα αντίπαλα 
κομμάτια με τρόπο 
διαφορετικό από αυτόν που 
κινείται. Ενώ κινείται εμπρόσ, 
αιχμαλωτίηει διαγώνια.


